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On S6z

Turkiye’de egitimin gelecegini sekillendirmeye yoénelik bir dizi caisma baslatil-
mistir. Bu calismalar, égrencilere yalniz gucli akademik beceriler kazandirmayi
degil, ayni zamanda onlar toplumun refahina katkida bulunan Uretken, saghkh ve
mutlu bireyler olarak desteklemeyi hedeflemektedir.

Tum dunyada oldugu gibi, Turkiye’de de egitim sistemi 6grencileri “gelecege”, 6ze-
likle de teknolojik gelismelerin kisisel ve is yasamlarinda yaratabilecegdi etkiyi géz
onune alarak, degisen dunyaya hazirlama baskisi altindadir. Bu hizh degisimle,
siradan gorevieri yerine getiren yapay zeka destekli asistanlarq, ev insa edebilen
3B yazicilara, beyin aktivitelerini algilayan, izleyen kablosuz cihazlara kadar
teknoloji hayatin her alaninda yerini almaktadir. Teknoloiji ile bir yandan da sadece
bilgiyi olusturmak degil ayni zamanda yayginlastirmak da ¢ok daha kolay hale
gelmektedir. Ote yandan, tum bu gelismelere ragmen, cevresel degisiklikler, gb¢
krizleri, esitsizlik, yoksulluk gibi zorluklar surdurulebilir kalkinmayi uygulanabilir
kilmaktan uzaklastirmaktadir.

Bir cok Ulkede oldugu gibi Ulkemizde de égrencilerin dngdérilemeyen ve belirsiz bir
gelecege en iyi nasil hazirlacagina dair énemli bir soruyla karsi karisayayiz. Ge-
lecege hazir 6grencileri yetistirmek icin calisan egitim sistemlerinin programlarina
yalnizca ilgili akademik bilgileri dahil etmeleri artik yeterli olmamaktadir. Program-
larda 6grencilerin yeniligi benimsemelerine (ve ydnlendirmelerine), ikilemleri ve
gerilimleri uzlasmaci bir sekilde ¢ézebilmelerine ve henuz 6ngérulemeyen tum
eylemlerini gerceklestirmelerine yardimci olabilecek bir dizi beceri, tutum ve
degerin dogru entegrasyonu da saglanmalidir.

Takdir edilecektir ki, ortaya cikan bu tur taleplerin 6gretim programiarina dahil edil-
mesi basit bir is degildir. OECD Egitim ve Becerilerin Gelecegdi 2030 raporunda belir-
tildigi gibi bir cok Ulke gelecege yoénelik yeterlilikleri programlarina dahil ederken
ayni zamanda asiri yogun bir é6gretim programina sahip olmak gibi bir yan etki ile
karsi karsiyadir. Ayrica, bu programliar, kavramsal olarak saglam fakat kilit pay-
daslann uygulama desteginden yoksun olma gibi bir riski de icinde barindirabil-
mektedir. Bu baglamda, Turkiye Cumhuriyeti, Milli Egitim Bakanlig, Yenilik ve Egitim
Teknolojileri Genel MuOdarlgua tarafindan  6gretim  programiarn etrafinda
yapilandirilan ve tum programilarla siki iliski icinde olmasi hedeflenen bir dijital
icerik stratejisinin olusturulmasi gerekli géralmustar.
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Ogretim programi hedefleri dersten derse farklilik gésterse de gelecede yonelik
bir program tasarlarken ve uygularken karsilasilacak zorluklarin asiimasi
gerekmektedir. Bu nedenle, 6gretim programi analizine dayal bir dijital icerik
stratejisinin olusturulmasi ve uygulanmansi 6nem arz etmektedir.

Stratejinin  ana hedefi; ilkégretim, ortadégretim, meslek ve teknik egitim
kurumlar basta olmak Uzere tim 6rgun ve yaygin egitim kurumlarn égretim
programlar ¢cercevesinde, égrencilerin edinmesi gekeren bilgi ve becerilerin,
sinif icinde ve sinif disinda desteklenmesini saglayacak dijital egitsel iceriklerin
temin edilmesi olarak belirlenmistir.

Dijital icerik Stratejisinin Milli Egitim Bakanhidi’nda yer alan ilgili Genel
Mudurltkler ile olusturulmasi ve vyinelemeli bir surecle gelistiriimesi
planlanmaktadir. Belgenin gelistiriimesinde gérevli ekiplerin, farkli asamalarda
paydaslarin geri bildirimlerini toplayarak, icerik analizi, planlamasi, temini ve
uygulanmasina kadar gecen tum uygulama basamaklarinda surece dahil
olmasi beklenmektedir. Cesitli paydaslardan alinan geri bildirimlerin yani sira
uluslararasi calismalarin analizi ile de yapinin gelistiriimesi hedeflenmektedir.

1. Dijital icerik

"Dijital icerik,” “elektronik icerik” ya da “e-icerik” terimi pek cok farkh tanimi
icinde bulundursa da, genel anlamda dijital formatlarda olusturulan, saklanan
ve dagitilan her turlt bilgi, veri, medya veya multimedya olarak tanimlanabilir.
EQitim ortamlarnnda dijital icerik, genellikle Dbilgisayarlar, tabletler, akilli
telefonlar veya diger dijital cihazlar kullanilarak dijital formatlarda olusturulan,
saklanan ve sunulan egitim odakh materyalleri ve kaynaklarn ifade etmektedir.
Ozcan ve Yavuz (2020) dijital icerik kavramini, yazi, ses, video, animasyon ya da
goérsel kullanllarak gelistirilen ve c¢esitli égrenme ortamlarinda sunulan
kaynaklar seklinde tanimlamaktadir. Bu dokiman boyunca dijital icerik kavrami
ile egitim égretim odakli/egitsel icerikler kasteailecegi icin ilerleyen bdlumlerde
bu isimlendirme “Dijital EQitim icerikleri” olarak yapilacaktir.

EQitim teknolojileri acisindan bakildiginda dijital icerigin tek basina ele
alinamayacagi artik kabul edilmektedir. Dijital icerigin sadece icerikle sinirli
olmadigi kullanilabilirlik, erisilebilirlik, tasarim ve etkilesim gibi faktérlerin de
énemli oldugunu bilinmektedir. icerigi sunma ve tuketme bicimleri de
egitim-é6gretim ortamlari icin dnemlidir. O nedenle icerigin kalitesini ve etkisini
artirmak icin tasarim ve kullanici deneyimi konularina odaklanmanin énemini
atlomamak gerekmektedir.

Dijital icerigin sunum ve tuketim sekillerine dair tartismaya gecmeden énce,
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dijital icerik kavramini daha iyi anlyabilmek icin taniminda da yer alan medya ve
teknoloji kavramlarina géz atmanin énemli oldugu dustnulmektedir.

2. Medya ve Teknoloji

Medya ve teknoloji birbirlerinin yerine kullanilabilen iki kavram olarak karsimiza
siklikla ciktigi icin, bu boélimde ayrn ayri irdelenmekte ve egitsel dijital icerikler
icin dnemleri anlatiimaktadir.

Teknoloji

Teknolojinin bircok tanimi vardir. Temel olarak teknoloji kelimesi arac¢ olarak kul-
lanilmakla beraber buyudk sistemlere kadar genis bir alani kapsayabilmektedir.
Basitce teknoloji, gercek dunya sorunlarini ¢ézmek icin kullanilabilecek arag¢ ve
makineler olarak tanimlanabilir. Teknoloji ile istenilen Urunler Uretilmekte, prob-
lemler ¢coézllebilmekte, intiyaclar karsilanabilmekte veya istekleri karsilamak icin
kaynaklarin nasil birlestirecegine dair fikirler ve imkanlar sunulmaktadir. Bu
baglamda, teknoloji basili bir kitaptan, akill sistemlere kadar genis bir spektu-
rumda ele ainmaktadir.

EQitim teknolojisi acisindan ise teknoloji genis bir tanima sahiptir. internet
teknolojisi, bir dizi aractan daha fazlasini i¢erir. Bilgisayarlari, iletisim araclarini,
yvazihm ve kurallari, prosedurleri ve protokolleri birlestiren bir sistemdir. Benzer
sekilde, egitim teknolojisi de, 6gretme ve 6grenmeyi desteklemek icin kullanilan
araclar olarak goértlmektedir. Bu nedenle, bilgisayarlar, 6grenme yodnetim
sistemleri gibi yazihm programilari, iletim veya iletisim aglari, hepsi birer teknolo-
jidir ve genellikle teknoloji bir sistem olarak calismalarini saglayan belirli teknik
baglantilara sahip araclarin bir kombinasyonunu icerir.

Unutulmamaldir ki, teknolojiler ve teknolojik sistemler, bir sey yapmalarn emre-
dilene veya bir kisi ile etkilesime gecene kadar kendi baslarina iletisim kurmaz
veya anlam yaratmaaziar. Iste bu noktada, medya kavramini aciklamak énemlidir.

Medya

'Medyum' kelimesi Latince'den gelir: Ortada (bir medyan) ve ayni zaomanda araci
olan veya yorumlayan anlamina gelir. Medyaq, icerigin ve/veya iletisimin aktif
olarak olusturulmasini, bu iletisimi, ortami tasiyan teknolojiler ile alan ve anlayan
birini iceren ¢cok boyutlu bir kavram olarak karsimiza c¢cikmaktadir. Medyayi
yorumlamak i¢in isitme ve gérme gibi duyularimizi kullaniriz. Bu anlomda, metin,
resim, grafik, ses ve videoyu anlam ileten fikirler ve géruntuler arasinda aracilik
yaptiklar icin medya 'kanallar' olarak degerlendirebiliriz. Medyayla olan her
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etkilesim, gercekligin bir yorumudur. Bu etkilesimi baslatirken; metin icin yazma,
grafikler icin ¢izim veya tasarim, ses ve video i¢cin konusma, senaryo yazma
veya kaydetme gibi bir tdr insan mudahalesini gerekmektedir. Medyada iki tar
mudahale olduguna dikkat edilmelidir: Bilgiyi olusturan 'yaraticl' tarafi ve onu
yorumlamasi gereken ‘alici' tarafi.

Medya elbette teknolojiye baglidir, ancak teknoloji medyanin unsurlarindan
yalnizca biridir. Dolayisiylg, interneti yalnizca teknolojik bir sistem olarak veya
anlam ve bilgiyi iletmeye yardimci olan benzersiz bir ortam olarak dusunebiliriz.
Bilgisayar da bu baglamda bir arac¢ olarak kabul edilebilir: Bilgi isleme, metin,
gorsel, animasyon-simulasyon tasarlama , ¢evrimi¢i sosyal aglari veya bir
arama motorunu kullanmayi saglayan guclu bir aractir.

Dijital icerik tasarim surecine dahil edilebilecek temel medya kategorileri sun-
lardir:

Metin
Metin genellikle bilgisayar ekranlarinda sunulur, ancak saglanan kaynaklar
arasinda basil materyaller de bulunabilir. Orn. Ders kitabi, pdf, vb.

Ses

Ses, DVD-ROM/CD-ROM disklerinden, bilgisayar sabit strtculerinden, intranet-
ten ve internetten duyulabilir. Bununla birlikte, pod-cast, radyo, televizyon ve
canli anlatim gibi kaynaklarn da icerebilir.

Gorsel

Gorseller, DVD-ROM/CD-ROM disklerinde, bilgisayar sabit disklerinde, intran-
ette ve internette saklanabilir. Diger kaynaklar arasinda slaytlar, fotografiar,
tepegdz asetatlari ve kagit tabanl malzemeler yer alabilir.

Video

Video, DVD-ROM/CDROM disklerinden, bilgisayar sabit surtculerinden, bir
intranetten ve internetten alinabilir. Video tipik olarak video ekipmaniyla
kaydedilen dogal géruntuleri icerirken, animasyonlar genellikle bilgisayarlar
ve/veya diger modellerle yapay olarak olusturulur. Video genellikle bir ses
bileseni icerir.

Diger Coklu-Medya Turleri (Zengin Medyaq)

Animasyonlar, simulasyonlar, ¢evrim i¢i tartisma forumlari, sanal gerceklik ve
zeginlestiriimis gerceklik uygulamalari, vb. Surec¢ icinde, yeni medyanin édnceki
medyanin bazi bilesenlerini icermesi ve baska bir medyaya eklenmesiyle
ortam daha karmasik bir hale gelmistir. Artik, dijital medya ve internet, metin,
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ses ve video gibi 6nceki tum medyalarn daha fazla birlestirmekte ve butun-
lestirmektedir. Dahasi animasyon, simulasyon ve etkilesim gibi yeni medya
bilesenleri eklenmektedir. Bdylelikle dijital medya bu bilesenlerin bir cogunu
bunyesinde barindiran “zengin medya” haline gelmektedir. Tum bu gelismelere
paralel olarak cevrim ici 6grenme de, yukarnda belirtilen medya kategorilerini
birlestirmeye baslamistir. Bdylece, konunun ve égrencilerin ihtiyaclarina daha iyi
karsilik verir hale gelmeyi hedeflemektedir. Elbette burada kilit bilesen égret-
menin mudahalesi ve égrencilerle etkilesimidir; fakat dogru tasarlanmis bir dijital
icerik ve ihtiyaca karsilik veren ortamlarin kullanimi, égrenmenin daha fazla
bireysellestirimesine, zaman tasarrufuna ve farkh 6grenme stilleri ve ihtiyaclar
olan 6grencilere daha kolay ulasiimasina olanak saglayabilmektedir. Bdylece
icerigi kullanma konusunda daha derin bir anlayisa ve daha genis bir beceri yel-
pazesine de firsat tanimaktadir. Ote yandan, bunun teknik donanim, yaziim ve is
gucune olan ihtiyaci arttirarak, maliyetleri yukselttigi de bir gercektir. Bu mali-
yetleri dengeleyebilmek icin dogru yaklasim ve stratejilerin secilmesi ve uygul-
anmasi bu dokimanin temel hedeflerinden bir tanesidir.

Amaca gére medya belirlemek, bu strateji belgesi boyunca takip edilen
yaklasimlardan bir tanesidir. Bu farkindalikla, é6grenme nesnesi ve égretim
materyali yaklasimlari tartisilacaktir. Orenme nesnesi yaklasimi medyalarin ayri
ayri olusturulmasi ve kullaniimasi fikrine dayanirken; é6gretim materyali yaklasimi
degisik medyalarnn belirli amaglar ve tasarim ilkeleri dogrultusunda birlikte
kullanimi fikrinden vyola c¢ikmaktadir. Her iki yaklasimda da o6gretmenler,
ogrenciler ve cevrim ici kaynaklar arasindaki kilit bilesen, etkilesimdir. Tum bu
kavramlar dokimanin ilerleyen bélumlerinde ayrintili olarak irdelenmektedir.

Sonug olarak, medya ile teknoloji arasindaki ayrimi yapmak, egitim streclerinde
bunlan ne zaman ve nasil kullanilacagina dair yénergeler arandiginda, énem
kazamaktadir. Hom teknolojiye c¢ok fazla anlam yuklemek, teknolojiye tum
sorunlarin ¢6zumu olarak bakmak, ézellikle egitimde kisisel, sosyal ve kulturel
baglamlara yeterince odaklanmama tehlikesini dogurabilmektedir. Kisaca
'medya' ve 'teknoloji' terimleri, 6gretme ve 6grenmede teknolojinin secimi ve
kullanimi hakkinda farkh dustinme bicimlerini temsil etmektedir.

3. Dijital Egitim icerikleri

icerik tasarim ilkeleri ile 6Jretim yéntem ve tekniklerinin birlikte kullanimina
yoénelik bir cok yaklasim bulunmaktadir. Temel olarak, bir ders alanina yoénelik
gerceklerin, kavramlarin, prosedurlerin, mevcut veya yeni bilgilerin, dgrencinin
veya oOgrenci grubunun o6grenme sureclerinin  desteklenmesi amaciyla
birlestiriimesini icermektedir.

EQitsel dijital icerigin olusturulmasi, yeniden kullanimi ve pedagojik kuramlar ile
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desteklenerek 6grenme-6gretme sureclerinde kullanimi  uzun bir suredir
tartisiimaktadir. Bu strateji belgesi kapsaminda, temelde kullanilan iki yaklasim
Uzerine odaklanilacaktir. Bunlar “6grenme nesneleri” ve “6gretim materyalleri”
olarak adlandirnimaktadir. Her iki yaklasim icin egitimcilerin veya Ureticilerin
uzlastig, istenen 6zelliklere sahip icerikler, icerik ydonetim sistemleri gibi alanlarda
net ¢cézumler bulunmamaktadir.

Ik donemde “6grenme nesnesi” moda s6zclugu altinda yonetilen, daha sonralari
“dgrenme etkinligi” olarak ifade edilen ve gecen surecte “6gretim tasanmi” olarak
standartlarinin belirlenmeye calisildigi bir suUrectir. Bu bélimde dijital egitsel
iceriklerin Uretimi, uyarlanmasi ve yeniden kullanimi konusundaki iki yaklasim,
uzlasmaci bir bakis acisiyla, metodolojik bir cercevede incelenmektedir.

OGRENME NESNELERI

OGRETiIM MATERYALLERI

Sekil 1. icerik tasarm yaklasimlari
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3.1. Ogrenme Nesneleri

Ogrenme nesneleri kavrami, modulerlesme ve yeniden kullanim yoluyla dijital
ogrenme iceriklerinin gelistiriimesi ve bakim maliyetinin dusurtlmesi icin
doksanl yillarin basinda ortaya atimistir (Sekil 2). Ogrenme nesneleri; daha
kicuk é6grenme birimleri acisindan egitsel icerigi olusturmanin ve bu icerigi
duzenlemenin yeni bir yolunu sunmay! vaat etmektedir. Her bir nesne
bagimsizdir. Coklu baglamlarda ve farkli egitim ortamlarinda yeniden
kullanilabilir ve tutarli bir sekilde 6gretim materyalleri koleksiyonlarinda
birlestirilebilir. E§er didaktik olarak iyi tasarlanmislarsa, etkilesimli é6grenme
nesneleri, 6grencilerin kapsamli kavramlari ve karmasik sureclerin isleyisini
daha iyi anlamalarina yardimci olabili. Ogrenme nesnelerindeki etkilesim
ogrencilerin prosedurleri gerceklestirmesine, kavramlarin birlestirimesine veya
sanal iceriklerin organize edilmesine hatta yeni ¢dézUmlerin yaratimasina
imkan saglamayi hedeflemektedir. TUm bunlarla birlikte, etkilesimli 6grenme
nesnelerinin tasarimi ve uygulamasi zaman alicidir. Ogrenme nesneleri de,
diger dijital icerikler gibi, tipik olarak vyerellestirilebilir ve belirli didaktik
senaryolarla siki bir sekilde baglanti kurabilirler. Ancak bu farkh baglamiarda
yeniden kullanimlarini sinirlayabilir.

Modiiler igerik Hiyerarsisi

Ham Medya ilgi u .
. y Bilgi . Uygulamg Kiime Koleksiyonlar
Veri Elemanlar Nesneleri Nesneleri Gruplan
] ] e o o R R
— m — LJ-D L_J.L_I R ja'mnmrm-:;
mE Ngh ofgss wwi
. o o o g
: O O Bl sieuer Admw
mw S8 @ g-oms
Ses Kavram . .
Metin Siireg Ogrenme Nesneleri Ders Uniteleri Pm'”
Gorsel Ozet Lt
Filmler

Tekrar kullanilabilirlik

Baglam

Sekil 2. Moduler icerik hiyerarsisi
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Mart 2005-Temmuz 2009 yillarinda Campus Content projesi kapsaminda
e-egitimde veya dijital iceriklerde vyenilikler gelistirme Uzerine calismalar
yapiimis ve ¢ok sayida dijital 6grenme materyali gelistiriimis olmasina ragmen,
bu materyallerin kullanilabilirlik, erisim ve yeniden kullanilabilirlik kabiliyetlerinin
dusuk oldugu goézlemlenmistir. Benzer sekilde Almanya “Federal Egitim
Bakanhgl” tarafindan “Egitimde Yeni Medya” adiyla yapilan dért yillik
calismada iceriklerin surdurulebilirligi konusu tartismaya acilmistir.  icerikler
nadiren yeniden uyarlama ve farkli 6grenme - é6gretme sureclerinde yeniden
kullanima uygun olarak tasarlanabilmistir. KitUphaneler tarafindan sistematik
olarak kataloglanan, yénetilen ve capraz referans verilen kitaplarin, bilimsel
dergilerin aksine dijital egitim iceriklerinin (veya benzerlerinin) sistematik ve
etkili bir sekilde saklanmasi, erisimi, temini, dagitimi ve kolayca degis-tokusunu
saglayan, yaygin kabul gérmus, bir arsivieme ve indeksleme (egitim yénetim
sistemi, LMS vs.) bulunmamaktadir.

Sekil 3. Ogrenme nesnesinin yonleri

Campus Projesi‘nde 6grenme nesnesinin modeli iki yonlU olarak tanimlanmistir:
Bilgi nesnesi ve 6grenme senaryosu. Buna gére bir 6grenme nesnesi, bir bilgi
nesnesiyle bir didaktik égrenme senaryosunu, belirli bir 6grenme hedefiyle
birlestirir (Sekil 3). Bilgi nesnesi, bir bilgi alaninin gerceklerini, kavramlarini,
prosedurlerini, sureclerini veya ilkelerini tanimlayan ¢izim, metin - metin
parcalar, simulasyon, animasyon, video, ses dosyasi, fotograf, harita, sinay,
referans vb./den olusabilir. Didaktik senaryo rollerii Ogreten-6Jrenen,
ogrenen-icerik veya 6grenen-6grenen etkilesimlerini tanimlar. Ogrenme hedefi,
bir 6grenme surecinin sonucu olarak beklenen beceri gelisimini veya bilgi
edinimini belirtir. Sekil 4 é6grenme nesnelerinin ve égrenme senaryolarinin
yénetimi icin kullanilan bir portalin bilesenlerini géstermektedir.
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Sekil 4. Edu-Sharing portalinin bilesenleri

3.2. Ogretim Materyalleri

Ogrenme nesnelerinin sinirliid1 karsisinda yeni bir yaklasim olarak 6gretim
materyalleri sunulmaktadir. Ogretim materyali etkilesimli tahta, web ortami veya
tablet bilgisayarlar gibi bir oynaticida ¢alisan, anlamli bir konu butunlugu ihtiva
eden, paket seklindeki elektronik iceriktir. Daha kapsaml bir anlatimla, é6gretim
materyali, ilgili dersin é6gretim programinda yer alan kazanimlar dogrultusunda
gerekli bilgilerin yer aldigi, bunun yaninda ses, video, animasyon, grafik, harita ve
etkilesimli 6égeler gibi coklu ortam unsurlari ile zenginlestiriimis; etkilesimli akilli
tahta, web ortami ve bilgisayarlarda kullanilabilen egitsel materyal bicimidir.

Ogretim materyali Uretiimesindeki amag ders 6gretmenlerinin dersi anlatirken
Ozellikle etkilesimli tahtada ihtiya¢c duyacagi bilgi, video, animasyon, kavram
haritasi, grafik, harita vb. égeleri Gretmek ve onlarin hizmetine sunmaktir. Ayrica
ayni icerigi 6gretmen, veli, 6grenci vb. tum egitim paydaslannin farkh
platformlarda kullanmasini saglamaktir. Ogretim materyali bir ya da birkac
kazanimin anlamli bir konu butinliglu olacak sekilde bir araya getirildigi,
anlatimin sunuda oldugu gibi devam eden ekranlar Gzerinden yapildigi ve icinde
grafik, fotograf, animasyon, video, harita, ses vb. égelerin yer aldigi 6grenim
paketini tanimlamaktadir. Bu paketler 6gretim programinda éngérulen en az bir
ders saatindeki konulari icerecek butlnltkte olmahdir (Clark ve Mayer, 2008).
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Ogretim materyali hazirlamak senaryo bazh bir tasarimi gerektirmektedir. Bu
noktada, yukarida aciklanan medya ve teknolojilerin ézelliklerinin iyi bilinmesi ve
6grenme ihtiyaclarina gére yapilandiriimasi gerekmektedir. Her medyanin
ogrenme ile iliskisi ve 6grenci motivasyonu lzerindeki etkisinin bilinmesi de 6nem
arz etmektedir. Maksimum maliyet etkinligi icin de en dogru medya karmasinin
secilmesi 6nemlidir (Ogretim materyali hazirlama ilkeleri icin Ek 3‘e bakiniz).

Egitim teknolojilerinde 6grenme nesnesinden égretim materyaline dogru gértlen
gecisin nedeni yukarnida anlatildigi Uzere tasarm odaginda yapilandinian ve
birden fazla medyanin dogru ve etkin kullanimini iceren materyalin genellikle tek
bir ortam kullanan icerikten daha etkili olmasidir. Bu kapsamda, tasarim ve
senaryo odakl, etkilesimin géz 6nunde bulunduruldugu butlnsel yaklasimiara
gecilmesi 6nem arz etmektedir. Bu yaklasimlardan biri 6grenme senaryolarinin
olusurulmasidir. Bdylelikle dgretmenlere &gretim sureclerinde rehberlik
edilebilecek ve var olan dijital icerigi etkili kullanmalan saglanabilecektir.

Bu strateji belgesi kapsaminda irdelenecek olan diger bir yaklasim ise
zenginlestirilmis kitaplardir (z-kitap). Bu yéntem, EBA icerisindeki iceriklerin etkili
bir sekilde kullanilmasi i¢in bir ¢6z0m olarak sunulmaktadir. Bu konuda baska
¢c6zumlerin tartisilabilecegdi bilinmekle birlikte hizli ve etkin hareket edebilmek
adina ilk adim olarak bu ¢é6zime odaklanmanin uygun oldugu dusunulmektedir.

3.3. Zenginlestirilmis Kitap (Z-kitap)

Zenginlestiriimis kitap (z-kitap) bir kitabin dijital ortamda farkh medya turleri ve
teknolojilerden yararlanilarak égretim igin zenginlestiriimis seklidir. Dijital kitabin
icine, gobrsel, metin, ses, video, farkl etkinlikler, oyunlar vb. sunumlarin
yerlestiriimesi ile 6égretim sureclerinin desteklenmesini saglar. Bir z-kitapta,
6grenme surecini zevkli ve ilgi ¢ekici hale getirmek icin, pek cok etkilesimli 6gretim
kaynaklarindan (internet  siteleri-sézlukler-oyunlar-alistirmalar-sunum  ve
senaryolar, vb.) yararlanilabilir.

Zenginlestirilmis kitaplar, dijital 8grenme ortamlarindaki dnemli bir bileseni temsil
ederler ve egitimdeki geleneksel yaklasimlan yeniden tanimloma potansiyeline
sahiptir. Bu dijital materyaller, 6grencilere daha etkileyici, katihmci ve 6zellestiriimis
6grenme deneyimi sunar. Zenginlestiriimis kitaplarin dijital 6grenme icindeki
6nemini vurgulayan bazi temel noktalar séyle siralanabilir:

1. Coklu Ortam Zenginligi: Yukarida bahsedildigi gibi, tek bir medya tlrinun tercih
edildigi dijital iceriklerden ziyade, farkli medya turlerinin etkili bir bilesiminin
sunuldugu égrenme ortamlarn kurgulomak énemlidir. Z-kitap bu bakimdan
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oégrencilere karmasik konulari daha iyi anlamalarina yardimci olur ve é6grenme
surecini daha etkili kilar.

2. Ozellestirilmis Ogrenme Deneyimi: Z-kitap, 6grencilerin kendi 6grenme hizlarina
ve tarzlarina daha iyi uyum saglamak icin 6zellestirilebilir. Ogrencilere icerikleri
istedikleri hizda tuketme veya daha derinlemesine inceleme ézgurligu sunar.

3. Etkilesim ve Katilim: Zenginlestiriimis kitaplar, 6grencilerin strece daha fazla
katiimini tesvik eder. Ornegdin, 6grenciler belirli bir konsepti anladiklarinda,
Ozellestiriimis testler veya interaktif égrenme goérevleri ile bu anlayislarini
pekistirebilirler.

4. Erisilebilirlik ve Tasinabilirlik: Z-kitaplar, 6grencilere herhangi bir cihazdan
erisme ve icerikleri tasima kolayligi saglar. Bu, 6grenme deneyimini esnek hale
getirir ve herhangi bir zamanda ve herhangi bir yerde 6grenme firsati sunar.

Sonug¢ olarak z-kitaplarin EBAda yer alan iceriklerin degerlendirilebilmesi ve
6gretim surecinde daha etkili kullanilabilmesi icin énemli bir role sahip oldugu
dusunulmektedir. Fakat bu noktada bilindigi gibi EBA’ya vyeni iceriklerin
kazandiriimasi sureci de devam etmektedir. Bu baglamda farkl temin yéntemleri
izlenmektedir. Bir sonraki béliumde yukarida aciklanan kavramsal duzlemde
EBA’'ya yeni kazandirilacak olan icerikler icin takip edilecek yéntem ve surecler
tartisimaktadir.

4. icerik Temin Yontemleri

Strateji belgesi boyunca aciklanmaya calisilan yaklasimlar isiginda EBA’ya yeni
dijital icerik kazandirma sureci devam etmektedir. Bu noktada, 6grenme nesnesi
ya da égretim materyali olsun, temini yapilan igceriklerin turlerinin ve nasil
kullanilacaginin agik olmasi ve temin sureci sirasinda hangi stratejilerin takip
edileceginin belirlenmesi dnemli gérulmektedir.

Sekil 5'te géruldugu gibi, EBA’ya icerik kazandirma surecinde takip edilen 3 temel
yéntem bulunmaktadir: (1) Uretim, (2) Hibe, (3) Satin alma. Uretim yontemi ile
kazandirilan icerikler, &égretim genel mudurliklerinde olusturulan ekipler
tarafindan Uretilerek gerekli incelemelerden gecen ve égretim programinda yer
alan kazanimlarla eslesen her turlt dijital iceriktir. Hibe yontemi ise 6zel sektor, sivil
toplum kurulusu veya diger icerik Ureticileri tarafindan olusturulan ve &égretim
programlar ile paralel olan iceriklerin gerekli inceleme ve degerlendirmelerin
vapiimasinin ardindan EBA’ya bila bedel olarak kazandiriimasidir. Son olarak satin
alma yéntemi, yukarida belirtilen ydntemilerle temini mumkuan olmayan iceriklerin,
yetkin kurum ve firmalara bedel karsiiginda Gretiminin yaptinimasi ve EBA’ya
kazandirlmasini kapsamaktadir. Bu surec¢lere dair detaylar ve tum paydaslarin
sureclerdeki gérevleri asagida detaylandiriimaktadir.
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. . Ogretim Genel Mudurlukleri basta olmak
Uretim Uzere, ilgili Genel Mudurlikler tarafindan
uretilen ve incelenen icerikler.

Kamu kurum ve kuruluslarinin yani sira

Hibe icerik tedarikcilerinden bila bedel temin

edilen ve 6gretim programilari ile
iliskilendirilmis icerikler.

EBA

Uretim veya hibe yoluyla temin
Satin alma edilemeyen, 6gretim
programi ile uyumlu igerikler.

Sekil 5. icerik temin yéntemleri

Bu boélumde, strateji belgesi kapsaminda takip edilecek olan dijital icerik temin
yéntemleri ve bu yéntemleri takip ederken izlenecek olan yol haritalar detayli bir
sekilde aciklanmaktadir.

Uretim Sureci

EBA icerik Uretimi suUrecinde YEGITEK, bakanhga bagl ilgili Genel Mudurlukler ve
sahadaki 6gretmenler etkin gérev almaktadir.

icerik Uretim sureci, Sekil 6/da goéruldugu gibi icerikleri hazirlayacak ekiplerin
belirlenmesi ile baslamaktadir. Ardindan konu basliklarina karar verilimesi ile
senaryo yazim sureci baslatiimaktadir. Tamamlanan senaryolar, inceleme ekibi
tarafindan degerlendirilerek gerekli duzeltmelerin yapilimasinin ardindan, Gretim
surecine gecilmektedir. Uretimi tamamlanan iceriklerin var olan standartlara
uyup uymadigi inceleme komisyonu tarafindan degerlendiriimekte ve
incelemeden gecemeyen icerikler tekrar UGretim ve revizyon i¢in Uretim ekibine
geri gbnderilmektedir. Bu surec¢ iceriklerin istenen standartlarda hazirlanmasina
kadar devam ettiriimekte ve ardindan i¢erikler yayina alinmaktadir.
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senaryolarinin inceleme ekibince
yazilmasi. degerlendiriimesi.
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o . Belirlenen . o o
EBA Uzerinde onaylanan : 7} standartlara gore Iceriklerin Gretimlerinin
iceriklerin ';1 iceriklerin inceleme yapillmasi (Metin, gérsel,
YAYINA ALINMASI : TERT komisyonu tarafindan video, ekran kaydi vb.)
kontrol edilmesi ve etkilesimlerin eklenmesi,

incelemeden
gecmeyen icerigin
yeniden hazirlanarak :
tekrar incelemeye = ccoeceeet .
girmesi.

ONAYLANMASI Articulate’te birlestiriimesi.

Sekil 6. Ogretmen egitimleri icerik Uretim sUreci

Bu surecin etkili bir sekilde isleyebilmesi icin ézellikle merkezlerin yeniden
yapilandiriimasi, koordinasyon icin gerekli egitimlerin alinmasi ve diizenlemelerin
yapilmasi, i¢cerik Gretim ekiplerinin kurulmasi, gérev tanimlarinin belirlenmesi ve
gerekli yazilim ve donanimlarin saglanmasi énemlidir.

Hibe Sureci

Diger genel mudurliklerden veya farkl bakanlklardan égretim programi ile
iliskilendirilmis veya iliskilendirilebilecek olan iceriklerin EBA’ya bila bedel olarak
kazandirnlmasi surecidir. Bu surece, Sivil Toplum Kurulusu ve diger kGr amaci
gutmeyen kurum ve organizasyonlarin kendi sureclerinde kullandiklan kaliteli
iceriklerin protokoller araciigiyla platforma hibe edilmesi de dahildir.

Satin Alma Sureci

Uretim ve hibe ile alinamayan icerikler icin takip edilen ydéntem satin alma
yéntemidir. Bu temin yénteminde ihtiyacin belirlenmesinin ardindan, kullanilacak
butce ve prosedirlere uygun olarak satin alma sureci baslatiimaktadir. YEGITEK
ve ilgili Genel Mudurluklerin koordinasyonunda surecin takibi ile EBA’ya yeni
icerik kazandirma islemi tamamlanmaktadir.
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5. icerik Standartian

Dijital icerik Stratejisinin belirlenmesi kapsaminda o6ncelikli olarak ele alinan
konulardan bir tanesi de icerik standartlandir. Bir dnceki bélimde tartisilan temin
yontemleri ile EBA platformuna kazandirilacak olan iceriklerin, platformun
sistemsel 6zelliklerine uyumlu olmasinin yani sirq, evrensel dijital icerik élgutlerine,
égretim programlarina ve ilgili kazanimlarina gére belirlenmis standartiara uygun
olmasi gerekmektedir.

Bu standartlarin belirlenebilmesi i¢in dijital icerigin farkl unsurlari oldugunu bilmek
énemlidir. Bir dijital icerik, teknolojik, egitsel ve baglamsal égelerin hepsini birden
bunyesinde tasimaktadir (Sekil 7). Teknolojik olarak secilen medya turine bagli
olarak icerik Uretim araglan ile icerik yénetim sistemlerinin etkili ve uyumlu bir
sekilde calismasi énemlidir (Sekil 8). Bu nedenle her uretimde EBA'daki mevcut
duruma uygun standardizasyon kurallari uygulanmaldir.

Dikkat: Tasarim ilkeleri neyi hangi 6zelilklerde ve nasil (hangi teknolojilerle ve
sureclerle) yapacagimizi belirler. “Ne”sorusunun cevabini vermez. “Ne”
yapacagimiz ayrica cevaplanmalhdir.

4 AY4 AY4 N\
=, Ogrenme materyali = Ogretim programi
é mgz % Ogretim materyali 8 iliskisi (Konu,
(@) PDE 4+ Pedagoji kazanim, seviye
6 WORD )6) (Vc'?ntem vevtekni.k) E iliskisi) o
C SCORM LLJ Etvklleslm (c'v')gren.m O Beﬂc_:erl gellslml
7 XAPI ogrenci, 6grenci ’6) (Dijital beceriler,
LLJ ogretmen, kullanici dijital okur
— arayuz) yazarhk vb.)
Olcme ve
l degerlendirme l
| It It |

Sekil 7. Dijital iceriklerin boyutlar
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Temin edilecek iceriklerin teknik unsurlari degisik medya turlerinin uluslararasi
standartlar ile dogrudan iliskilidir. Ornedin, dokiman turindeki bir icerik pdf, word
veya benzeri bir uzantida olabilir. Benzer sekilde bir video mp3 veya mp4 formatin-
da olabilir. Buradaki teknik secim kriteri 6gretim yonetim sisteminin 6zellikleri ile
dogrudan iliskilidir. Ayrica icerik hangi formatta olursa olsun etkilesim icerebilir.

P
*Adobe tirtinleri

icerik Uretim
araclari

icerik yonetim

sistemleri

-
*CMS
*LMS
*Bulut mimarisi
*is siiregleri
sKullanici deneyimi
*Teknoloji ve uygulama vb.

Sekil 8. icerik Uretim araclar ve icerik yénetim sistemleri iliskisi

Egitsel olarak, 6grenme veya 6gretim materyali olup olmadigi ayrimi yapilirken
pedagojik yaklasim ve etkilesim duzeyi ile 6lcme degerlendirme surecleri de g6z
onltne alinmalidir. Baglamsal olarak bakildiginda ise, temin edilecek icerigin
mufredat uyumlu olmasi sadece kazanimlarla teknik olarak eslestirilebilir olmasini
ifade etmemektedir. icerikte 6Jrencinin kazanima yénelik akademik bilgilerinin
yani sira sosyal, duyussal ve dijital becerilerini desteklemeye ydnelik égeler de yer
alabilmelidir.

Talim Terbiye Kurulu Baskanlhigi (TTKB) tarafindan Mart 2022de yayinlanan
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elektronik egitim icerikleri rehberi de bu yaklasimi destekler sekilde, dijital
iceriklerde bulunmasi gereken o&zellikleri; egitsel &zellikler, teknolojik ve
tasarimsal 6ézellikler, yasal dizenleme ve etik ilkelere uygunluk ve guvenlik, gizlilik
ve mahremiyet ilkelerine uygunluk olarak 4 ana kapsamda degerlendirmistir.
Birinci kapsam olan egitsel o6zellikler dahilinde, e-6grenme materyallerinin
6gretim programina uygun, bilimsel standartlara dayali, hedef kitleye uygun ve
kapsayici, etkili oégretimi destekleyen, acikk ve anlasilir, etkilesimli ve
6lcme-degerlendirme uygulamalarina olanak saglayacak egitsel 6zelliklerde
olmasi gerektigi vurgulanmistir. Teknolojik ve tasarim &zellikleri dahilinde,
e-iceriklerin genel ve c¢oklu ortam tasarimi ilkelerine uygun sekilde
tasarlanmasina rehberlik edecek 6zelliklerine yer verilmis, daha sonra 6zgunluk,
ortamdan bagmsizlik, yeniden kullanilabilirlik, guncellik, erisilebilirlik,
ekonomiklik, esneklik ve kullanim kolayligina iliskin 6zelliklerine ayrintii olarak
deginilmistir. Ayrica, e-icerik gelistiricilerine rehberlik edebilmesi icin yasal
duzenlemelere uygun sekilde dikkat edilmesi gereken guvenlik, gizlilik ve
mahremiyet ilkelerine de yer verilmistir.

5.1. Dijital icerik Turleri

EBA'da mevcut durumda 60 binin tzerinde icerik bulunmaktadir. Bu icerikler MEB
kitaplarn (4.015), kGtuphane icerikleri (5.493) ve EBA ders icerikleri (60.676) olarak
3 ana kategori altinda incelenebilmektedir. MEB kitaplari, hali hazirda Talim
Terbiye Kurulu Baskanhi@i tarafindan onaylanmis olan ve okullarda kullanilan
kitaplarnn pdf hali iken, EBA ders icerikleri 6gretim kazanimlari ile eslesmis olarak
6gretim programini ve ders kitaplarini destekleyecek her turll dijital iceriktir. Ders
icerikleri ile ilgili olarak Sekil 9'da géruldiugu Uzere iceriklerin %72'si MEB
tarafindan Uretilen; %21 Sebit sirketi tarafindan hazirlanan i¢erikleriklerdir. Dijital
iceriklerin toplamina baktigimizda ise bu oran %82 MEB icerigidir. Kituphane
icerikleri ise yine 6gretim programilari ile paralel olacak sekilde 6grencilerin ¢cesitli
alanlardaki ilgilerini desteklemek Uzere hazirlanan farkh tardeki iceriklerdir. Sekil
Q'da goérulebilecegi gibi bu iceriklerin turleri goére dagihmi ise soéyledir:
Dokumanlar (4821), goérseller (1738), sesler (435), video icerikleri (43901), etkilesim
(9575). Ayrica, EBA’dan erisim saglanan dis baglantilar (206) da mevcuttur.

Bu iceriklerin okul tirine goére dagihmi (bkz. Ek 1) ve égretim programina goére
icerik bazinda kazanimlara gére dagiimi (bkz. Ek 2) ayrica dokimanin sonuna
eklenmistir. Bu analizler gelecekte takip edilecek temin stratejilerini belirlemede
énem arz etmektedir. Bundan sonraki surecte icerikler, 5grenme nesnesi, 6gretim
materyali ve nihai olarak z-kitap butunsellijinde ele alinacaktir. Uretim, hibe ya
da satin alma farketmeksizin, icerik temini sirasinda takip edilecek olan
standartiar ve kilavuzlar bu strateji belgesi kapsaminda paylasiimaktadir.
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EBA Platformu igerikleri

TOPLAM
MEB Kitaplari 4.015
Kitiiphane icerikleri 5.419
EBA Ders Igerikleri 60.676 ~ _
~ N .

Toplam icerik 70.184 A

\

|

P el G J

Dis Baglanti .7 206 .
DékUmMan ) 4.821 ‘ot
Etkilesim I 9.575 v/
Gorsel J 1.738 E
Ses \ 435 ’
Video . 43.901 e

Sekil 9. EBA platformu icerikleri: Mevcut durum

5.1.1 Ogrenme Nesneleri

EBA Platformunda birbirinden bagimsiz olarak tasarlanan ve senaryo veya
coklu baglanmalarda yeniden kullanilabilme 6zelligi olan égrenme nesneleri,
metinler, sesler, videolar ve diger gorsellerdir. Ogrenme nesnelerinin Uretim sure-
cinde takip edilmesi gereken basamaklara dair kilavuzlar ekte sunulmustur (Ek
4. Ogrenme Nesnesi Hazirlama Kilavuzu ve Ek 5. Egitsel Video Hazirlama
Kilavuzu).

Ogrenme nesneleri 6gretim materyalleri koleksiyonunda birlestiriimek Uzere
onemli parcalar olup belli standartlara gére kaliteli icerigi sunacak sekilde
tasarlanmalar dGnemlidir.

5.1.2 Ogretim Materyali

Daha énceki bélumlerde tartisildig gibi 6gretim materyali etkilesimli tahta, web
ortami ve tablet bilgisayar gibi bir oynaticida c¢alisan, anlamh bir konu
butunlGgu intiva eden, paket seklindeki dijital iceriklerdir. Bu strateji belgesi
kapsaminda, 6grenme nesnelerinin anlamli bir butline kavusturulmasi ve daha
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butunlUkiU bir yapi sunan 6gretim materyali tasarimina gecisi savunulmaktadir.
Bu nedenle bu tasarimi destekleyecek programlarla égretim materyallerinin
hazirlanmasi sureci desteklenmektedir. Ogretim materyali hazirlama ilkelerine ve
ornek bir program (Articulate) araciligi ile materyal hazirlama surecine kilavuziuk
etmek Uzere yapilandirilan dokiman ekte sunulmustur (Ek 3. Ogretim Materyali
Hazirlama Kilavuzu).

5.2. Etkilesim ve Bilissel Yuk

Etkilesim ve bilissel yuk, hem 6grenme nesnesi hem de 6gretim materyali
hazirlarken dikkat edilmesi gereken iki 6nemli kavramdir. Etkilesim, icerigin pek
cok farkh alanda farkh bilesenlerle etkilesimini ve bunun etkilerini tartisirken;
bilissel yuk, egitsel iceriklerde dogru miktarda égrenmenin gereksiz unsurlardan
ayrilmasi noktasini vurgulamaktadir.

5.2.1. Etkilesim

Etkilesim kavrami, nesne ve eylemlerin karsilikh olarak birbirlerini etkiledikleri
zaman ortaya cikan sure¢ olarak tanimlanmaktadir (Wagner, 1994). Egitim
iceriklerinde etkilesimin temel kullanim amaci ise belirlenen hedeflere ulasmayi
kolaylastirmak ve ders i¢ceriklerini daha rahat takip edip anlayabilmektir. Uzaktan
egitim surecinin asal bilesenlerinden biri olan etkilesimin verimli 6gretim ortamlari
yaratmadaki énemi buayuktir. Bu ortamlarin etkili bir sekilde olusturulmasi icin
uygun bir planlama ve uygulama surecine ihtiya¢ bulunmaktadir.

Seviye 3 Ogrenen-0grenme Etkilesimleri
Ogrenen-insan Etkilesimleri Ogrenen-insan Disi Etkilesimleri
Seviye 2 f)_g-renen- Qé_renen- bgrgnen- égreqen- Ogrenen- Ogrenen-
Ogreten Oogrenen Diger Icerik Arac Ortam

Ogrenen-Arayiiz Etkilesimleri

N

Seviye 1 Ogrenenin Kendi ile Etkilesimleri

"~

Sekil 10. Planh e-6grenme etkilesimlerinin U¢ seviyesi
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Hirumi (2006) uzaktan égretim ortamlarindaki etkilesim cesitlerini G¢c seviyede
incelemistir. Seviye 3: Ogrenen-Ogrenme Etkilesimi; Seviye 2: Ogrenen-insan ve
égrenen-insan disi etkilesimleri; Seviye 1: Ogrenenin kendisi ile olan etkilesimidir
(Sekil 10). Etkilesim turleri icin pek ¢cok farkh siniflandirma bulunmaktadir. Bu
siniflandirmalar egitim iceriginin ylz yuze ya da dijital oima durumlarina gére
de degisebilmektedir (Sekil 1).

Ogrenci/ Ogrenci

Y
\A
Ogrenci
Ogrenci/ icerik Derin ve Ogrenci/ 6gretmen
Anlamh
Oogrenme
icerik ( ) Ogretmen
icerik/6gretmen
7Y I
\ | \A
icerik/ icerik 6gretmen/ 6gretmen

Sekil 1. Etkilesim modeli (Anderson ve Garrison, 1998)

Farkl siniflandirmalarin varligini ve Uretilen egitsel iceriklerin dijital oldugunu g6z
onunde bulundurarak etkilesim turleri temel olarak asagidaki gibi siralanalabilir:

« Ogrenen-Ogreten Etkilesimi: Ogrenen ve 6Jreten arasindaki etkilesimde,
zaman ve mekan sinirlamasi olmaksizin, é6greticinin 6grenenlerle hem bireysel
hem de toplu olarak iletisime gecebilmesi, paylasimlarda bulunabilmesi gibi
Ozellikler s6z konusudur. Bu iletisim es zamanh ya da es zamansiz olabilir. Bu
etkilesim, 6grencilerin icerikle daha iyi baglanti kurmalarini ve rehberlik alarak
égrenme sureclerini iyilestirmelerini saglar. Ogretici, 6Jrencilere geri bildirim
saglama, sorular yanitlama ve yénlendirme yapma gibi rolleri Gstlenir.

« Ogrenen-Ogrenen Etkilesimi: Ogrenen-6grenen etkilesiminde égrenenler
birbirleri ile iletisim ve paylasim halindedir. Bu paylasim, égrenme surecinin
onemli bir parcasi olan etkilesimi saglamaktadir. Bu, 6grencilerin birbirleriyle is
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birligi yapmalarini, deneyimlerini paylasmalarini ve birbirlerine destek olmalarini
icerir. Grup calismalari, tartisma forumlari veya ¢cevrim ici toplantilar gibi araclarla
tesvik edilebilir. Bu etkilesim hem 6égrenciler arasinda hem de égrenci gruplari
arasinda olabilir.

« Ogrenen-Arayulz Etkilesimi: Ogrenci ile araytz arasindaki etkilesim icerikten
ziyade, 6grencinin icerigin sunuldugu araylz ile girdigi etkilesimi kapsamaktadir.
Bu noktada, icerigin araylzu kadar, égrenenin bu araylze dair asinahgr da
onemlidir. Dijital okuryazarlik ve gecmis deneyimler bu etkilesimin kalitesini
belirlemektedir. Ogrencinin teknoloji algisi ve bu konuda daha énce gelistirdii
beceriler bu etkilesimin altinda incelenir.

« Ogrenen-icerik Etkilesimi: Ogrencilerin icerikle etkilesimi, 6§renme surecinin
merkezinde vyer alir. Odgrencilerin 6drenme materyalleriyle aktif olarak
calismalarini ve bu materyalleri anlamlandirmalarini icerir. Bu, okuma, video
izleme, 6grenme, yazihmi kullanma ve alistirmalan ¢dézme gibi etkilesim
bicimlerini kapsar. Ogrencinin ders materyali ile girdidi bu etkilesim sonucunda
dusunce ve bilgisi ile birlikte bakis acisinda da degisim olmasi beklenir.

EQitim iceriklerini hazirlarken kullanilan yazilim ve programlar nedeniyle etkilesim
trleri arasinda 6grenen-araytz etkilesimi ¢alismalarda daha cok én plana
cikmaktadir. Ogrenen-araytz etkilesimi; kullanici dostu menu tasarimi, cevrim ici
kayit, durum bilgisi, degerlendirme durumilari, skorlar, anahtar kelime ile arama
6zelligi, site haritalar, ¢cevrim ici problem tanillama, veri tabani sorguloma gibi
dzellikleri barindinr. Ogrenme nesnesi ve éJgretim materyali boyutunda etkilesim
duzeyleri incelenecek olursa, Tablo 'de sunuldugu Uzere farkh duzeyler oldugu
gorulecektir. Buna goére 6grenme nesnelerinden 6gretim materyalleri ve sanal
dunya uygulamalarina gecildikgce etkilesimin de artabildigi gérilmektedir.

*  Ozellikle dijital egitsel materyallerde “icerik” ve “arayiiz” kavramlan i¢ ice gecebilir. icerik,
egitimin icinde bulunan égelerin timuyken; araylz, icerikte etkilesime gecmeyi saglayan
yazilim veya donanimdir. Ortalama 4-6 slaytta bir etkilesim unsuru kullanilabilir.
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Tablo 1. Dijital egitsel iceriklerde temel medya turleri ve etkilesim dulzeyleri

/x/ & \*% T.C. MiLLI EGITIM
MUECH V| .
L),/ BAKANLIGI

Dijital Egitsel Icerik

icerik Articulate Video Dokiiman Ses Gorsel Simiilasyon/ Minimalist Oyun XR, VR,
Tiiri/Etkilesim (Scorm, (MP3, MP4 (Pdf, Word (MP3, Wav (Jpeg, PNG, Animasyon oyunlar (gam, mpeg-4 AR
Diizeyi XAPivh.) vh.) vhb.) vh.) Gifvb.) (tif, 3ds, stl (html vb.) vb.) ortamlar
vb.)
Yok
(Herhangi bir X Konu anlatim Ders notlari Podeast Fotograflar,
etkilesim videolar1 Ornek sorular vektor ¢izimler
igermez)
Diisiik natematik Hotspots.
(Tiklama, siiriikle o ikl l marker
birak vb.) Igertident uygulamalari
(Y‘;;ga b Dinamik
hesaplama vb.) EDEler
Yiiksek
(ortam-kullangex (| |\ |\ |
arasinda siiregen % X X
etkilesim)

Not: Tabloda sadece kullanici ekran etkilesimi dikkate alinmistir. Ogrenci-6grenci, 6gretmen-6grenci etkilesimi yer
almaz

EBA’ya kazandinlacak olan iceriklerin temini surecinde etkilesimli icerik
olusturmada destek olmos[ amaciyla hazirlanan etkilesim killavuzu ekte
sunulmustur (Ek 6. Etkilesimli Icerik Hazirlama Kilavuzu).

Dijital icerik hazirlama ve temin sureclerinde dikkat edilmesi gereken bir diger
konu da “Bilissel YUk” kavramidir.

5.2.2. Bilissel Yuk

Dijital egitsel icerik olusturulurken dikkate alinmasi gereken énemli bir diger
konu da bilissel yuktur. Sweller (1994) tarafindan édne surulen bilissel yuk kurami,
bellegin farkh bilesenlere (duyusal bellek, isleyen bellek, uzun sureli bellek)
sahip oldugunu ve bu bilesenlerin 6grenme sUreclerine etki ettigini
aciklamaktadir. Duyusal bellek, gecici bir depo olarak islev gérerek cevreden
bilgiyi alirken; isleyen bellek sinirli kapasitesi olan bir depo olarak gecici olarak
bu bilgileri saklayip isleme gérevini yapmaktadir. Uzun sureli bellek ise sinirsiz
kapasitede bilgilerin gercek 6grenme ile kodlandigi yer olarak
tanimlanmaktadir. Bu noktada, isleyen bellek sinirh oldugu icin 6grenme
sUrecinde isleyen bellege gdénderilen uyaranlara egitim strecinde dikkat etmek
gerekmektedir. Ogrenmeye dogrudan katkisi olmayan her turli gereksiz unsur,
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isleyen bellege asirn yukleme yaparak bilissel yuk olusturacaktir. Dijital egitim
icerigi tasanmlarinda bahsi geg¢en asiri yuklemeden kacinmak gerekmektedir.

Bilissel yuk kurami, dijital egitsel iceriklerin 6grencilerin seviyesine goére
tasarlanmasi i¢in bazi ilkeler sunmaktadir. Onemli olan bilgiyi vurgulamak, icerigi
kU¢uk parcalar hdlinde sunmak, konu disi yuku artiracak égeleri belirlemek ve
ortadan kaldirmak, bilginin sunumunda en uygun yontem ve teknikleri secmek ve
farkl duyulara hitap eden unsurlari konu disi yuaku arttirmayacak sekilde bir araya
getirmek (Mayer vd., 2001), bilissel yuku azaltmak icin etkili olan ilkeler arasinda
siralanmistir (Bilissel yuk kuramina dair ayrintilar icin bkz. Ek 7).

5.3. Erisilebilirlik

“Dijital Erisilebilirlik” temel duzeyde, o6grencilerin gérme, isitme vb. &zel
gereksinimleri olup olmadigina bakilimaksizin, dijital Grln ve hizmetlere esit erisim
saglanmasi anlamina gelmektedir.

Erisilebilirlik, bir seyi olabildigince ¢ok sayida insan icin erisilebilir kilmay ifade
etmektedir. Dolayisiyla erisebilirlik 6zel gereksinimi olan bireyler ile gug¢lu
baglantilar iceren bir kavramdir. Bir ¢ok Ulke daha erisilebilir yasam alanlari igin
kent planlarini veya vyasalarnni degistirebilmektedir. Turkiye Cumhuriyeti
tarafindan erisebilirlik alaninda yapilmis 6zel bir mevzuat bulunmaktadir. Benzer
sekilde T.C. Aile ve Sosyal Hizmetler Bakanhg tarafindan erisilebilirlik
hizmetlerine ydnelik gerekli duzenlemelerin yapilmasi ve uygulanmasi zoruniu
tutulmaktadir. Dijital erisilebilirlik de bu dayanaklar UGzerine insa edilmekte ve
égrenenlerin dijital iceriklere veya hizmetlere erisimlerini engelleyen unsurlarin
ortadan kaldiriimasini amac¢iamaktadir.

12. DUnya FErisilebilirlik Farkindalik GUnt’nde (GAAD) belirtildigi gibi “Her kullanici,
web’de birinci sinif bir dijital deyemini hak etmektedir. Engel durumuna
bakiimaksizin her birey web tabanl hizmetleri, icerigi ve diger dijital arlnleri esit
Olcude ve ayni kalitede deneyimleyebilmelidir.”

5.3.1. Erisilebilirlik ilkeleri

Uluslararasi erisilebilirlik belgeleri incelendiginde dijital medyanin daha kapsayici
ve daha genis bir kitleye ulasabilecek hale getiriimesi icin baz ilkeler
belirlenmistir. Dijital erisilebilirlik ilkeleri sadece tuketiciler icin degil; icerik, Grln ve
hizmetlerin Ureticileri icin de gecerlidir.

Tubitak tarafindan hazirlanan “internet sitelerinin kullanilabilirlik ve erisilebilirlik
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rehberi” incelendiginde ilkelerin I1ISO/IEC 40500:2012 standardi ve WCAG 2.0 (Web
Content Accessibility Guidelines) Web icerigi Erisilebilirlik Kilavuzu temel alinarak
hazirlandigi gérilmektedir. WCAG 2.0 kilavuzu, DUnya Capinda Ag Birligi (W3C)
tarafindan belirlenmis ve uluslararasi gecerlilige sahip 61 kriterden olusmaktadir.
Belirlenen 61 kriter A DUzeyi (25 kriter), AA DUzeyi (13 kriter) ve AAA DuUzeyi (23 kriter)
olmak Uzere 3 seviyeden olusmaktadir.

Web icerigi Erisilebilirlik Kilavuzu’da (WCAG), dijital icerigin erisilebilir olmasa icin
dért temel prensip belirlemistir. Buniar,

1. Algilanabilirlik (Perceivable)
icerik ve araylz, herkesi kapsayacak sekilde gérunur olmalidir. Algilanmasi
kolay bir sekilde sunulmalidir.

2. Calisabilirlik (Operable)
icerik, 6zel gereksinimli bireyler tarafindan gerceklestiriiemeyecek eylemleri
gerektirmemelidir.

3. Anlasilabilirlik (Understandable)
Icerik tum kullanicilar tarafindan anlasilabilir olmahdir.

4. Saglamhhk (Robust)
icerik, destekleyici teknoloji gibi kullanici aracilar tarafindan guvenilir sekilde
yorumlanabilmelidir.

Her prensibin de kendi icerisinde alt basliklan bulunmaktadir. (WCAG 2.0
versiyonun cevirisi i¢cin bkz. Ek 8. Kilavuzun guncel ve detayh hali icin bkz.
https://www.w3.0org/TR/WCAG22/).

6. Paydaslar

Bu strateji belgesinin olusturulma ve uygulama asamalari, dijital iceriklerin teminini
ve egitim-6gretim ortamlarinda verimli bir sekilde kullaniimalarini saglayacak
yinelemeli bir streci kapsamaktadir. Bu suirece aktif katihmi beklenen paydaslar U¢
temel kategori altinda belirtiimistir: Milli Egitim Bakanhdgi blnyesinde faaliyet
gosteren genel mudurltkler, Gniversiteler ve 6zel sektér temsilcileri (Sekil 12).

Genel mudurlukler kapsaminda, 6gretim dairelerinin 6gretim materyalleri ve
zenginlestirilmis kitaplar dahil olmak Gzere tum dijital iceriklerin temin sureclerinde
yer almalari; Olcme, Degerlendirme ve Sinav Hizmetleri Genel MUdurlugu’nin
etkilesimli soru hazirlama surecine katki saglamasi mumkun goérilmektedir.
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Ayrica, TTKB Ders Kitaplari ve Ogretim Materyalleri Daire Baskanhdi’nin; “Yazil ve
elektronik &gretim materyalleri ve igeriklerinin nitelikleri ile standartiarnni
belirlemek ve bunlarin hazirlanmasi, hazirlatilmasi ve yenilenmesi calismalarini
koordine etmek,” gbérev tanimi geregi inceleme sureclerinde aktif destegi
beklenmektedir. Universiteler 6zelinde, alan yazin, bilimsel bilgi ve alan bazl is
birlikleri hedeflenirken, 6zel sektér temsilcileri ile teknolojik ilerlemelere dair yeni
yaklasimlarin var olan sisteme kazandiriimasi, teknik bilgi ve beceriler
konusunda is birligi yapiimasi planlanmaktadir. Bu baglamda, tim i¢c ve dis
paydaslara etkili bir dijital icerik stratejisi kurgulanmasinda ve uygulanmasinda
énemli gérevler dlustigu dusunulmektedir.

Genel Midiirliikler

Temel Egitim Genel Mudurlugu

Din Ogretimi Genel Mudurlugu

Ortadgretim Genel Mudurligu

Mesleki ve Teknik Egitim Genel Mudurlugu

Hayat Boyu Ogrenme Genel Mudurlagu

Ozel EGitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Mudurlugu
Olcme, Dederlendirme ve Sinav Hizmetleri Genel MUdUrlugu

L I R R

Universiteler

*  Alan yazin taramalari
*  Bilimsel bilgi
* s birligi

Ozel sektor

*  Teknolojik gelisimler
*  Teknik bilgi
* s birligi

Sekil 12. icerik temin stirecinde rol alacak paydaslar
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EK1. Mevcut Durum
Okul Tiiriine Gore EBA icerikleri

Okul Turu Toplam
Okul Oncesi 976
ilkokul 4.905
Ortaokul 12.443
Lise 31.568
Sinif Bilgisi Yok 10.782
Toplam 60.676

Ek 2. Ogretim Programi-EBA icerik Analizi
ilkégretim 1-8 zorunlu dersleri (21 Adet)

Bu tabloda ilkégretim 1-8 siniflarina ait zorunlu derslerin kazanim dagiimian
gosterilmektedir. Ayrica tahmini icerik sayisiile de her 3 ya da 5 kazanima yoénelik
1 é6gretim materyali tasarimi yapilirsa ihtiya¢c duyulacak 6gretim materyali
tasanimi sayisi verilmistir. Tabloda, z-book tasarimina i1sik tutacak sekilde her
dersin kacg ders kitabi olduguna da yer verilmektedir.

BEDEN EGITiMi VE OYUN ZORUNLU | 24 | 28|29 25 106 35 21 4
BEDEN EGITiMi VE SPOR ZORUNLU 31(31(30(30| 122 40 24 4
BIiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM ZORUNLU 75| 77 152 50 30 2
DIN KULTURU VE AHLAK BILGiSi (4-8) ZORUNLU 19 29|24 | 25|28 | 125 41 25 5
FEN BiLIMLERI ZORUNLU 36|46 [36]59 |67 |61 305 101 61 6
GORSEL SANATLAR ZORUNLU | 15 | 17|17 |16 [19]21|20|20| 145 48 29 38
HAYAT BILGISi (2023-2024 EGIiTiM OGRETIM YILINDAN ITIBAREN)  |ZORUNLU | 53 |50 | 45 148 49 29 3
INGILIZCE (2-8) ZORUNLU 37|46 | 47 |54| 60|63 |70 | 377 125 75 7
INSAN HAKLARI YURTTASLIK VE DEMOKRASI ZORUNLU 30(27(30 25| 112 37 22 4
KUR'AN-I KERIM ZORUNLU 19|13 |12 13| 57 19 1 4
MATEMATIK ZORUNLU | 36 |50 |72 |71 |56|59 |48 |52 | 444 148 88 8
MUzIK ZORUNLU | 24 |18 | 22|21 |23|24|22|25| 179 59 35 8
PEYGAMBERIMIZIN HAYATI ZORUNLU 30 30 10 6 1
SOSYAL BILGILER (2023-2024 EGITIM OGRETIM YILINDAN iTiBAREN) | ZORUNLU 33 (333431 131 43 26 4
T.C.INKILAP TARiHi VE ATATURKCULUK ZORUNLU 39| 39 13 7 1
TEKNOLOJI VE TASARIM ZORUNLU 51|42 93 31 18 2
TEMEL DiNi BILGILER ZORUNLU 22119 41 13 8 2
TRAFIK GUVENLIGI ZORUNLU 21 21 7 4 1
TURKCE ZORUNLU | 47 |46 |64 |78 [69|72|76|76| 528 176 105 8
ARAPCA ZORUNLU 75|76 |100|57 |71 | 75 | 73| 527 175 105 7
REHBERLIK VE KARIYER PLANLAMA ZORUNLU 44| 44 14 8 1
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Ortadgretim 9-12 zorunlu dersleri (43 Adet)

Bu tabloda ortadgretim 9-12 siniflarina ait zorunlu derslerin kazanim dagihmiari
go6sterilmektedir. Ayrica tahmini icerik sayisi ile de her 3 ya da 5 kazanima yéne-
lik 1 6gretim materyali tasarimi yapilirsa ihtiya¢c duyulacak égretim materyali
tasarimi sayisi verilmistir. Tabloda, z-book tasarimina isik tutacak sekilde her
dersin kac ders kitabi olduguna da yer verilmektedir.

ALMANCA ZORUNLU 0 0 0 4
DERsLeRl T HATIZ LISESTMESLEK ZORUNLU o |a7|186|177|57| 267 12 = <
BILGISAYAR BiLiMi ZORUNLU 68129 197 66 39 2
BiYOLOJi ZORUNLU 11| 17 | 34 |29 91 30 18 4
CAGDAS TURK VE DUNYA TARIHi ZORUNLU 32| 28 60 20 12 2
COGRAFYA ZORUNLU 22|34 | 29 |40| 125 42 25 4
DiN KULTURU VE AHLAK BILGISi (9-12) ZORUNLU 21| 29 | 17 |22 89 30 18 4
FELSEFE ZORUNLU 18 | 21 39 13 8 2
FEN LIiSESi BiYOLOJI ZORUNLU 12| 17 | 35 |31 95 32 19 4
FEN LISESI FiziK ZORUNLU 44| 41 | 68 |83 | 236 79 47 4
FEN LISESi KIMYA ZORUNLU 42| 26 | 35 |32| 135 45 27 4
FEN LiSESi MATEMATIK ZORUNLU 45| 27 | 29 [38| 139 46 28 4
FiziK ZORUNLU 44| 39 | 62 |68| 213 71 43 4
GORSEL SANATLAR ZORUNLU 46| 28 | 20 |25 119 40 24 4
INGILizCE ZORUNLU 0 4
iNGILiZCE (HAZIRLIK SINIF BULUNAN 0 1
KURUMLAR) ZORUNLU

iSLAM KULTUR VE MEDENIYETI ZORUNLU 31 31 10 6 1
KiMYA ZORUNLU 38| 23 | 35 (31| 127 42 25 4
KUR'AN-I KERIM ZORUNLU 20| 14 | 15 |16 65 22 13 4
MANTIK ZORUNLU 53 53 18 11 1
MATEMATIK ZORUNLU 41| 27 | 28 |34| 130 43 26 4
MATEMATIK (HAZIRLIK) ZORUNLU 26 26 9 5 1
MUzZiK ZORUNLU 25|22 | 24 |21 92 31 18 4
OSMANLI TURKGESI ZORUNLU 33 | 34 |38| 105 35 21 3
PSIKOLOJI ZORUNLU 59 59 20 12 1
SAGLIK BILGISi VE TRAFiK KULTURU ZORUNLU 45 45 15 9 1
SANAT TARIHi ZORUNLU 38 38 13 8 1
SOSYOLOJi ZORUNLU 60 60 20 12 1
SOSYOLOVJi (1-2) ZORUNLU X | X 0 0 0 2
TARIH (2023) ZORUNLU 27| 29 | 18 74 25 15 3
T.C.INKILAP TARiHi VE ATATURKCULUK ZORUNLU 33 33 11 7 1
TURK DILi VE EDEBIYATI ZORUNLU 95| 95 | 95 [95| 380 127 76 4
TURK DiLi VE EDEBIYATI (HAZIRLIK) ZORUNLU 66 66 22 13 1
TURK KULTUR VE MEDENIYET TARiHi ZORUNLU 41 | 33 74 25 15 2




DIJITAL iCERIK STRATEJi BELGESIi

Ogretim Programliar Sayilar

iHL ve AiHL ORTAK DERSLER OGRETiM PROGRAMI Dersler Kazanim Sayilari
10 Ders Hazirhk | 9 | 10 | 11 |12
FIKIH 41
TEFSIR 32
DINLER TARIHi 36
HADIS 32
AKAID 38
ANADOLU IMAM HATIP LISESI MESLEK DERSLERI | KELAM 21
HITABET VE MESLEKI o
UYGULAMA
TEMEL DIiNi BILGILER 47
SIYER 42
MESLEKiI ARAPCA 71 | 70
Toplam: 0 47 |186 | 177 |57

Ogretim Programi Sayisi

. Programi Ortak
Zorunlu Secmeli Bulunmayan Toplam Zorunlu Aciklama
Rehberlik ve kariyer planlama dersi
BT, g zorunlu fakat 6gretim programi
lIkogretim (1-8) 19 45 2 66 13 bulunmuyor. Arapca dersi 6gretim
programi bulunamadi.
e . Sosyal bilimler calismalari dersi
Ortaégretim (9-12) 43 2] 1 65 N zorunlu fakat 6gretim programi
bulunmuyor.
Meslek ve Teknik
Egitim (9-12) 202
Ozel Egitim ve 37
Rehberlik
Toplam: 370
Hayat Boyu Ogrenme 75(Alan)
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Ogretim Programlan Baglanti Linkleri

TTKB Ogretim Programiari

http://mufredat.meb.gov.tr/Programiar.aspx

Meslek ve Teknik Egitim
Ogretim Programiari

http://meslek.eba.gov.tr/?p=0gretim-ProgramiStur=mtal

Acik Ogretim

Acik 6gretim ortaokulu

Acik 6gretim lisesi

Acik 6gretim imam hatip lisesi

Orgun okullardaki

sretimprogrami http://hbogm.meb.gov.tr/

Mesleki acik 6gretim lisesi

ile aynidir.

okulu

Mesleki ve teknik acik égretim

Hayat Boyu Ogrenme Genel Mudurligu

75 Alandaq, 2.623 Meslek Kursu, 1.146 Genel Kurs Olmak Uzere Toplam 3.769 Kursu
bulunmaktadir. Bunlara dair Kurs Programlari Web sitesinde yayimdadir.

https://e-yaygin.meb.gov.tr/pagePrograms.aspx

Yillara gére alana goére, programa goére vb. kriterlerde en fazla acilan kurs
sayisi kendi izleme raporlarinda yer almakta ve yillik olarak

yayimlanmakta. (ilk 20)

https://hbogm.meb.gov.tr/www/izleme-degerlendirme-raporlari/kategori/104
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